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Hit the Dirt. 


KAASU POHJAAN! 


Kypärä päähän, turvavyö kiinni ja kaasu 

pohjaan. Siinä kaikki aseet joita tarvitset 

menestyäksesi Nintendon kuumassa ajopelissä Super Off Road. 
Toinen toistaan vaikeammat radat vaativat tiukkaa keskittymistä ja rohkeata kaasujalkaa! 


Nintendo 





OSOITTEITA JA 
PUHELINNUMEROITA 
Käytä seuraavaa osoitetta, kun kir- 
joitat meille tänne toimitukseen: Fu- 
nente Oy, Särkiniementie 5C, 00210 
HELSINKI. Lähetä mieluummin kortteja 
kuin kirjeitä. Muista merkitä korttiin 
selvästi, mille lehden palstalle si- 
nullaon asiaa! Älä myöskään unohda 
liittää korttiin omaa nimeäsi ja osoi- 
tettasi. Meillä täällä toimituksessa 
ei ole mahdollisuutta vastata kysy- 
myksiinne puhelimitse, mutta voit 

soittaa seuraaviin numeroihin: 


Nintendo-klubi: 

Petteri ja Micke vastaavat kysymyk- 
siisi maanantaisin, tiistaisin ja kes- 
kiviikkoisin klo 17.00-21.00 jalau- 
antaisin klo 12.00-16.00. Klubin 
puhelinnumero on 90-670 544. 


Lehtitilaukset: 
Kustannus Oy Semic 
puh. 931-141 900 


Nintendo-express: 
Mega-Nage 


Trafiikki: 
Riikka Syvähuoko 


Osoitteiston lähde: 
Funente Promotion Oy 


Nintendo-asiantuntijat: 
Petteri Saarva 

Mikael Ekroos 

Kieku Salo 

Markus Selin 


NINTENDO-lehti. Julkaisija: Kustannus 
Oy Semic, PL 317, 33101 Tampere. 
Tilaajapalvelu puh. (931) 141 900. Vas- 
taava toimittaja Jukka Torvinen. Toi- 
mittaja ja suomentaja Laila Takolan- 
der.  & & 1992 Nintendo. All rights 
reserved. Painopaikka: Tampereen Ar- 
patehdas/Algraphics Oy, Tampere, 1992. 
Tilaushintaan sisältyy 16-sivuinen Po- 
wer Player-liite, joka toimitetaan vain 
tilaajille. Kustannus Oy Semicin asia- 
kasrekisteriä voidaan käyttää ja luovut- 
taa suoramarkkinointitarkoituksiin. ISSN 
0788-2742 


Rakas lukija, 
Pitelet nyt käsissäsi viimeistä "vanhantyylistä” Nintendo-lehteä. 
Numerosta 4/92 alkaen Nintendo-lehti nimittäin muuttaa hie- 
man muotoaan - ei tosin niin paljon, ettet enää tunnista lehteä. 
Lukijatutkimuksen mukaan kaipaatte lisää tietoa ja vähemmän 
sarjakuvia. Poistamme siis 10 sarjakuvasivua ja korvaamme ne 
tekstisivuilla, joissa esittelemme pelejä, vastaamme kysymyk- 
siinne ja kerromme uutisia Nintendo-maailmasta. Siis 22 sivua 
pelitietoutta irtonumeron ostajille ja jopa 38 sivua pelitietoutta 
kaikille tilaajille, jotka saavat siis myös Power Player -liitteen. 
Esittelemme jatkossakin kaikki Game Boy-, Nintendo-keskusyk- 
sikkö- ja Super-Nintendo -peliuutuudet Power Player -liitteessä. 
Nintendo-lehdestä löydät uutisia läheltä ja kaukaa, kilpailut ja 
”Specialit” eli upeat pelien erikoisesittelyt. Näkemiin siis seu- 
raavaan numeroon, "uuteen” Nintendo-lehteen. 

Terveisin 

Toimitus 


Sisältö 3/92 


Viimeinen ”vanhantyylinen” Nintendo- 
lehti tarjoaa sinulle: 


Tämä sivu 

Klubiuutiset ja kirjeenvaihto- 
palsta 

Mario ja Shyguysit 

High Scores ja tilauskuponki 

Box Mario 

Kuukauden kilpailu. Voita Super- 
Nintendo! 


Iskulausekilpailun satoa 


Zeldan ja Linkin kamppailu 
Ganonia vastaan jatkuu 
Nintendo on Tour 92 

Pro's Corner 

Tips & Tricks 

Kaukoidässä 

Seuraavassa numerossa ja Kuu- 
kauden Nintendo-peli -kilpailu 


















































Terve taas, klubilainen! 
Kevään aikana tapahtuu Nintendo- 
maailmassa kaikenlaista uutta ja jän- 
nittävää, joka varmasti kiinnostaa tei- 
tä kaikkia: 


Nintendo On Tour 92 
Nyt sinulla on mahdollisuus osoittaa 
kaikille suomalaisille, että olet oikea 


Kirjeenvaihtopalsta 
Power Player. Toukokuussa järjestämme 


nimittäin upean Nintendo On Tour - Moi! SD : Haj! : ; 
kiertueen, jonka aikana pelataan Nin- Haluaisin kirjeenvaihtoon 9-12 - Kirjeitänneodottaa 10-vuotias poi- 


tendon Suomenmestaruuden karsin- | vuotiaiden tyttöjen tai poikien kans-— ka! Inhoan Turtleseja, mutta pi- 
taottelut. Loppukilpailu pidetään syys- | sa. Olen itse 10 vuotta. Kerron dän Mega Manista! Mulla on hir- 
kesällä Keravan Fanfaarissa. Tästä | harrastuksistani kirjeessä. veesti aiko iuate -vinkkejä ja 


kiertueesta kerrotaan lisää sivulla 29. Johanna Väätäinen muutakin! Siis kynä skrivaamaan, 
Käyttöohjeet Tuimala 10-11 -vuotiaat pojat! 
Nintendojen maahantuoja, Funente 31500 KOSKI TL Rami Maunula x 

Oy, on hukkumaisillaan käyttöohje k Maunujärvi ; W 

den puhelintilauksiin. Jos siis olet hu- Moi! 97420 Lohiniva 22 





kannut käyttöohjeesi, toimi seuraa- Täällä on yksi 8-vuotias poika. 
vasti: Laita kirjekuoreen lappu, jossa | Haluaisin kirjeenvaihtoon saman-  Mo-Mo-Moi kaikki Nintendo-klu- 
lukee selvästi hukkaamasi pelin käyt: | ikäisten poikien ja tyttöjen kans- bilaiset! 

töohjeen nimi, oma nimesi ja osoit" | sa. Harrastan musan kuuntelua ja — Olen yksi poika Kouvolasta. Mi- 


sosi sekä käyttämättömiä postimerk- pelaamista. nullaon Turtles. Robowarrior, Blades 
kejä mk 20,- arvosta. Postita tilaukse- 


b ; E P.S. Vastaan kaikille. of Steel, Golf, Wizards & Warri- 
Pa el ok Aki Hiekkasalmi ors, Super Mario Bros. ja Duck 
tie 5C, 00210 Helsinki. Saat valoko- | Hovitie23C10 Hunt. Kirjoita! 
piot käyttöohjeista kotiisi muutaman | 02940 Espoo P.S. Kuva ja varma vastaus 


viikon kuluessa. liro Huuhilo 
Moi kaikki tytöt! Värälänkatu 16 
Täällä on yx poika Helsingistä, 45150 Kouvola 
joka haluaa kirjeenvaihtoon tyt- 

töjen kanssa. Ikä saisi olla 10-12 Moi! Haluaisin kirjeenvaihtoon 11- 
vuotta. Itse olen 10-vuotias. Lähe-— 13-vuotiaiden poikien ja Vai 


16-bittinen Super-Nintendo! 
Super-Nintendo on ensiesittelyssä tällä 
hetkellä Fanfaarissa. Kaikilla Ninten- 
do On Tour -kiertueen tapahtumiin 
osallistuvilla on myös mahdollisuus 


tutustua tähän kavan kaivattuun pe- tä foto kirjeen mukana! kanssa. Harrastan urheilua, luke- 
liin. Super-Nintendo ilmestyy markki- Teijo Aulin mista, Nintendoa ja hiihtoa. Olen 
noille n. puolen vuoden kuluttua. Pe- | Melkonkatu9 12v. 

ruspakkaus sisältää peliyksikön, käsi- 00210 Helsinki Minna Pirttijoki 


ohjaimen ja Super Mario World - 34330 Poikelus 
pelin. Kerromme lehden seuraavassa | Haluaisin kirjeenvaihtoon kahden 


numerossa tarkemmin peliyksiköstä ja INNKENaKSäÄ tytön kanssa. Foto Moi!Halvaisin kirjeenvaihtoon 9- 
sen ilmestymisaikataulusta. 


ois kiva. 12 -vuotiaiden tyttöjen kanssa! 
Reippain mielin Kristian Kiri Kirjoita osoitteeseen 
kevättä kohti! | Sahrankatu7 Miia Neva 
Terveisin Petteri v 48770 Karhula 6 Hämeentie 2 


19700 Sysmä 


Mikä ihmeen meteli Y- Öh, prinsessa, öh... herra 
täällä on ja mitä täällä Mario viihdyttää parhail- 
on tekeillä, Wooster? /- laan vieraitaan. 
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Vai niin, muka?! 
Katsotaanpa hieman 
tarkemmin! 


By Mark McClellan and Bii 


Nyteiehkä ole kaikkein 
sopivin hetki 
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Aihei, Tämähuonehan on Y - 
prinsessa! tulvillaan vihollisiamme. )/A a 
| - Wooster TOD 
| tämäpä 
| —7 yllätys! 
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hetken? 


[=] N 
Mario, saanko puhua kanssasi Luigi, hoida hommat! Yritäpä taas selostaa heille 
"lakia ja järjestystä". 
K PX , * 
K EZ SA N 
di 2 Py R n IS 
g Pa KNIN 
> / A 
/ 
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En usko, että kykenemme 


Mitä täällä Mahtavaa! Muutama käsittelemään niin monta, 


tapahtuu? ilkiö loikkasi puolellem- 





a 
c Kuinka monta 
on "muutama"? 


Päästitkö siis kaksitoista- 
tuhatta Shyguyta linnaan? 


Pitäisikö minun 
kertoa myös 
Snititeistä ja 

Beezoista? 


— 
Minä en 


Tottakai voimme. 
Me voimme nukkua 
vuorotellen 


Ette voi päästää kahta- 


kertoisi. toistatuhatta Shyguyta 


Öh, prinses- Y'N 
sa 


Huomautus oli 
aivan paikal- 
laan 


Olemme 
olleet 
ilkeitä 


Mutta nyt haluamme 
kokea Sienivalta- 
kunnan vapaan ilma- 
piirin 


Olemme ano- 
neet poliittista 
turvapaikkaa 





7 i Va s 
; Mutta nyt, prinsessa, Joo!Paha a Kyllä. Ja olen 
Hehän ovatjo he haluavat, että periköön Mana turvassa, sillä 

y johdan heidän hyök-— | halpamaisen nen Shyguyn he ovat ystäviä- 


neet tuhota = 
A käystään Koopaa Koopan! imin? 
meidät! vastaan. voimin 


Eteenpäin rohke- Koskatilanne Mitäköhän Koopa 
at Sienivaltakun- valui käsistäni? on taas suunnitel- 


nan soturit! 


Öh, Mouser, onko 
Shyguyseista kuulu- 
nut vielä mitään? 


Minun armeijani 
tapana ei kyllä ole Miten olisit 
tehdä tällaista - voinut loukata 
lähteä mitään sano- heitä... ajatel- 
matta. Teinköhän laanpahetki... 
jotain ajattelema- 





Hetkinen, sinä uhkasit työntää Rasvasit Pidgitin lentävän En käsitä. En keksi mitään 
Shyguysien naamarit heidän maton... merkittävää. 
kurkkuihinsa. 


Lähetitkö Pidgitille kukkia Muutama tyytymätön 
Hyvä. Hyvä huo- sairaalaan? Pienetasiat työntekijä on varmaan. 
miokyky. Mitä merkitsevät niin paljon. saanut tämän aikaiseksi. 
muuta? 












Noniin, mie- 
het, kolmas 
säe! 











Kotimaani onpi Sieni- 
Sienivaltakunnan maa 
Siellä kanttarelli pieni 
ahonlaitaa reunustaa 
Koopan soturit omat 
eivät tarvi järkeä 
Sillä putkimiehet somat 
johtaa joukon kärkeä 


Olemme marssi- 
neet jo monta nen ongelma. Olemme 
päivää! Koska me Sinä etymmär- eksyksis- 
teemme jotain täisisitä. sä! 
muuta? ja 





Eksyksissä?! Koopan linnahan Vartijoitaon Se on Clarence. 
on tuossa! i vain yksi. n Me kaikki vihaamme 


Noälkäähän Y Kyllä. Me 
nyt-ettete kaikki vihaam- 


Nohyökätkää Yyääk! 
vihaa häntä--! me häntä! 


sitten hänen Koskea a 
i ja?! hän 
kimppuunsa L < Glarencia? 4 min siskon 
lemmikki- 
toukkaa! 


: Ko! i Miksihevetkuttelevat?! Heidän tiellään on 
Ovatkohan he a 


vain yksi Shyguy! 
vihaisia minulle? 


Heidän ovat ovel- Taitaapaollakin tosi mahtava S 
lamme hetkessä Shyguy! 
A Olemme mennyttä 
rest Se on Clarence! 

Miksetsinä = 2 : j 

hoida Claren- Seko jolla 
SN y E 
cea, Mario? - ! täitä? 
Pelkää saa- A 2 


vanivaate- 
täit 
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Heippa, 
prinsessa! 


Tämäon nauretta- 

vaa! Menen juttele- 

maan noiden hep- 
pujen kanssa! 


Juuri niin kuin 
kuvittelinkin! 


Mieluummin 
sinä kuin 
minä! 


Mario, tämä on 
katastrofi. Täällä 
ei tapahdu 
mitään! 


Noniin, Mario! Pidetään- 
pä pieni miehen ja konnan 
välinen keskustelu! 


Höpöhöpö - koneis- 
tomme on hyvin 
voideltu, vai mitä, 
heput? Hei? He-ei? 


Tauolla!!! 


Ettekä pyytäneet 
minua mukaan?! 





Noniin, Koopa, katso 
totuutta silmiin - kaikki 
miehesi ovat kääntäneet 
selkänsä sinulle! Ja 
tiedätkö miksi? 


hedelmä- 
korien takia! 


12 


OdoakaA i V/ Sitävarten johto Olemme takanasi, 
on olemassakin! Mario, noin 10 
metrin päässä. 


Kiinnivaan, 
pomo! 


Noo, en oikein tiedä. 
Luulenpa että he 
väsyivät ilkeyteesi. 


VY Aäpelleile! Kukapa ei 

haluaisi olla pahimman 

elossa olevan konnan 
palveluksessa? 


Luulin, että 
ongelman lopultakin tajusit- 
ydin! te Koopan huonot 
Hedelmä- tavat! 
korit! 





Unohdit meidän Ole- Se » Poojaat- ette ole vielä 

Kiltti-Palvelijoille- sattui! saanssi hedelmäksrejän- 
Päivän hedelmäkorit! ne, koska päivä... 
Todellista vääryyttä! 


Minäpä tiesin sen! Kukaan ei 
kysynyt sitä minulta, joten en 
kertonut teille! Koska kukaan ei 


pidä minusta! 
Pää kiinni 
Clarence! 4 | 


TI JAT 


Valehtelette! En ole 
koskaan edes kuullut 
siitä! 


Kukahan on sanonut, että 
Ole-Kiltti-Palvelijoille- 
Päivä oli viime viikolla? 


Ota meidät Y — Olemmeharhaan —Y- Meillä on ikävä Okei, Mario ja prinsessa, 
takaisin, johdettuja pieniä lempityranniam- ) esitän vain yhden kysymyk- 
karitsoja! sen vielä, ennen kuin teen 
pahaateille... 
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Vv e 
«.. Minne hedelmäkorit Tiedän missä ne ovat! SIE |o aI vy dn me Mario, tämä 


katosivat?! Niiden piti olla Mutta koska et kysynyt Niin kaikki muut- / on hyvä hetki 
täällä jo monta päivää minulta, en käsitä, kin tekevä kadota. 
sitten! miksi minun olisi 
pitänyt kertoa! 


Tiedän. Sinullaon sessa ja Wooster palaavat 


En vihaa sinua, Clarence, suosikkeja... jos olisin kotiin 
mutta joskus saatan suuttua paremman näköinen, 
sinulle! saattaisit ehkä pitää Olen iloinen, Olen totta puhuen iloinen, 
minusta että kaikki on etten saanut hedelmäkoreja 
vahingossa 


«.. koska Koopa on todella Olivalpaine: 


raivoissaan sille, joka ne sai! 
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Osoita meille, että olet oikea Power Player! Osallistu High Scores -palstalle! Ota TV-ruudusta kuva todisteeksi 


pistemäärästä ja lähetä kuva meille. Kirjoita valokuvan taakse selvästi pelin nimi sekä oma nimesi. Muista, että 
huoneen on oltava pimeä etkä voi käyttää salamaa, kun kuvaat! Osoite on High Scores, Nintendo-lehti, Särkinie- 
mentie 5C,00210 Helsinki. 


Wizards & Warriors 
999999p. JukkaSiltala, Pietilä 


Robo Warrior 





High Scores - taulukkoon 
pääsevät siis vain sellaiset 
4051700p. Jussi Laukkanen, Rauma [SYITÄ joissa kerätään pis- 
Super Mario Bros. 3 teitä /rahaa). Pelit, joissa 
1 än arabia n ei saa pisteitä eikä rahaa 
5000000 p. Pelri Mahanen, Nurmas tai jossa pistemäärä on aina 
Total Recall sama lopussa, eivät pääse 

mukaan listalle. Muista, että 
kaikki markkinoilla olevat 












27720p. P. Arhenius, Sasi 





pistepelit otetaan mukaan 
992387 p. — Jussi Laukkanen, Rauma listalle. Siis kamera käteen 

ja kuvaamaan! Julkaisem- 
11071000 $ Mikalaasonen, Reijola me kunkin kuukauden kol- 
14220000 $ Sinikka Moilanen & Sirpa Kova me parasta PUISSA SAIN 
18420000 $ Markku Kärsämä, Kuopio 


Muista pitää filmiä kame- 
rassa ja olla valmiina ku- 
vaamaan aina kun pelaat! 
Pimennä huone äläkä käy- 
tä salamaa! 


Gradius 


1136500p. TeemuKarhula 


Super Mario Bros. 


6894050 Teemu Alhainen, Joensuu 





Teenage Mutant Hero Turtles 
687900p. — Tapio Järvinen, Kauniainen 





Tilaan NINTENDO-lehden ensimmäisestä mahdollisesta numerosta lähtien. 


AO 12 numeroa (12 kk) hintaan 160:- O) kestotilauksena 12 numeroa (12 kk) hintaan 157:- 
Hintaan sisältyy 16-sivuinen Power Player-peliliite, jonka saavat vain tilaajat. Tilausmaksun suoritan heti 
laskun saatuani. 


Lehden saajan nimi: E 0 


Lähiosoite: 


Postinumero ja -toimipaikka: 


Putki: =--cls Syntymäaika: 

Allekirjoitus (huoltajan, mikäli tilaaja on alle 18 v.) 

Lehden maksajan nimi (jos eri kuin lehden saaja): ns 
Lähiosoite: N 





Postinumero ja -toimipaikka: === = sn 
Lähetä tilauksesi osoitteella: NINTENDO-lehti, KUSTANNUS OY SEMIC, Box 317, 33101 TAMPERE. 
Puhelintilaukset numeroon: (931) 141 900 920329 


15 


01 ana 





Box Mariossa vastaamme kysymyksiin, jotka kos- 
kevat pelejä yleisesti. Pelivihjeisiin vastataan Pro's 
Corner -palstalla. 


Moi Box Mario! 

Miten klubin puhelinneuvonnassa tiedetään kaikki vasta- 
ukset niin nopeasti? 

"Warlock Lord” 

Klubineuvojat ovat varsinaisia Power Playereita, joi- 
den tehtävänä on auttaa kaikissa pelejä koskevissa 
kysymyksissä. Siksi heidän on tutustuttava peliin perin- 
pohjaisesti. Kiva, että he mielestäsi täyttävät tehtävän- 
sä. 


Moi! 
Ilmestyvätkö pelit myöhemmin Suomessa kuin Ruotsissa? 

Eikö teillä ole erillistä lehteä, josta näkisi kasettien 
ilmestymisajankohdan? 

Onko teillä pelien postimyyntiä? Jos on, niin miksei 
tiedote tule lehden mukana? 

Voisiko Power Player -sivut niitata erikseen yhteen? 
Vain keskiniitti pitäisi sitä kiinni varsinaisessa lehdessä. 
Tony Karlsson 

Pelit ilmestyvät samanaikaisesti kaikissa pohjoismais- 
sa. Muutaman päivän viivästyminen on tosin mahjdol- 
lista kuljetusten takia. 

Erillistä julkaisuaikataululehteä ei ole, mutta klubitie- 
dotteissa kerrotaan pelien ilmestymisestä. Lehtimai- 
noksia seuraamalla tiedät, koska uusi peli on ilmesty- 
nyt. 
Funente Oy ei myy suoraan kuluttajille, eli postimyyn- 
tiä ei ole. Funente Oy on ainoastaan maahantuoja. Pelit 
löytyvät valtuutetuilta Nintendo-kauppiailta. 

Power Player on tilaajaliite, ei siis erillinen lehti. 
in niittaaminen nostaa lehden tuotantokustan- 
nuksia. 


Hei Nintendo-lehti, 
Monessako maassa lehti ilmestyy? Ilmestyykö Suomeen 
pian amerikkalainen jalkapallopeli? 
”Nintendofani -78” 

Nintendo-lehtiä ilmestyy eri muodoissa ympäri maail- 
maa. Suurissa maissa ilmestyy myös erikoisnumeroita. 

Amerikkalaista jalkapalloa (esim. Tecmo Bowl) on 

kyselty, mutta pelivalmistajat ja maahantuojat eivät ole 
varmoja siitä, että tällainen peli menestyy USA:n ulko- 
puolella. Meidän on siis vain odoteltava ja katsottava 
mitä tapahtuu. 


Mistä tiedän, onko keskusyksikköni 8- vai 16-bittinen? 
”Tiedonjanoinen” 

Suomessa mi tällä hetkellä vain 8-bittistä Nin- 
tendo-keskusyksikköä. Kun uusi Super-Nintendo tulee 
myyntiin, erotat sen tavallisesta keskusyksiköstä ulko- 

— näön perusteella. Tämän lisäksi 16-bittisen Super-Nin- 





tendon peliohjaimessa on 6 näppäintä (tavallisessa 
keskusyksikkössä on 4 + ristiohjain). 


Tuleeko Mikki-peliä? Milloin ilmestyy Lemmings? 
”Krang” 

Mikki-peli on tulossa; veikkaamme, että se ilmestyy 
syystalvella 1992. Lemmings saattaa ilmestyä hieman 
aikaisemminkin. 


Pitääkö uusi Super-Nintendo kytkeä vanhaan keskusyk- 
sikköön? 

Voiko Game Boy -peliyksikön Game/Video Link -kaa- 
pelia ostaa erikseen mistään? 
"Cicvit Surfer" 

Ei. Super-Nintendo on aivan erillinen, oma keskusyk- 
sikkö, jota varten ei tarvitse tavallista keskusyksikköä. 

Game/Video Link -kaapelia ei myydä erikseen, koska 
sellainen on kaikissa Game Boy-peliyksikköpakkauk- 
sissa vakiovarusteena. 


Terve Nintendo! 
Onko Ski or Die hyvä peli? Onko Skate or Die hyvä? Entä 
Super Mario Bros. 3? 
Kai Dandy 

Ski or Die ja Skate or Die ovat vauhdikkaita urheilupe- 
lejä, joihin on yhdistetty seikkailuja ja toimintaa. Toimi- 
tuksen mielestä molemmat pelit ovat hyviä omalla ta- 
vallaan. 

Super Mario Bros. 3 on erittäin korkealuokkainen 
seikkailupeli, joka sopii kaikenikäisille. Pelin monipuo- 
lisuutta lisäävät kaikenlaiset alamaailmat ja sivupelit. 
Suosittelemme lämpimästi! 


Moi Nintendo-lehti! 
Olis vähän kysyttävää: Luetteko kaikki teille lähetetyt 
kirjeet? Suunnitellaanko jo Zelda 3 -peliä? 
"Nina" 

luemme kaikki kirjeet, mutta kaikkia ei voi julkaista, 
koska saamme sadoittaain kirjeitä kuukaudessa. Yri- 
tämme vastata mahdollisimman monipuolisesti. Monet 
lukijat kysyvät myös samoja kysymyksiä. Tiettyihin 
kysymyksiin on vaikea tai mahdoton vastata. Emme 
myöskään halua, että lehtemme palstat ovat tulvillaan 
luetteloita Suomessa ehkä joskus julkaistavista peleis- 
tä. Joudumme siis valitsemaan kirjeet erittäin tarkkaan. 
Zelda 3 -peli on suunnitteilla. Sen ilmestymisestä Suo- 
messa ei kukaan vielä oikeastaan tiedä mitään. 


Tuleeko NES Satellite -lisälaitteen mukana peliohjaimet? 
Tuleeko Nintendo-lehteen lisää julisteita ja milloin? j 
Mikko Määttä EN 
NES Satellite -lisälaitepakkaukseen ei kuulu käsioh- 
jaimia, vaan käsiohjaimet myydään erillisessä pakka- - 
uksessa. Kysele niitä kauppiaaltasi! ETS 
Juurihan julkaisimme julisteen. Mutta eiköhän niitä 
joskus tulevaisuudessa voisi julkaista lisääkin. : 






Kilpailu Kilpailu Kilpailu 


Keksi Nintendo-lehdelle hyvä isku- 
lause, niin saat meiltä 
Super-Nintendon! 


Tässä kilpailussa joudut taas hieman miettimään. Haluamme, 
että keksit loistavan iskulauseen maanmainiolle Nintendo-leh- 
delle. Sen pitää olla lyhyt ja ytimekäs ja viestin pitää olla leh- 
teä kuvaava. Iskulause ei saa sisältää itse sanaa *Nintendo- 
lehti”, vaan se tulee lehden nimen jälkeen, esim: 


Nintendo-lehti 


lehti, jolla eioleiskulausetta. 


Jos voittajan iskulause on oikein hyvä, käytämme sitä tulevaisuu- 
dessa lehden markkinoinnissa. Joten jumppaapa aivosi kuntoon 
ja keksi hyvä iskulause. 





Cilpailun palkintona on Super-Ninten- = Lähetä iskulauseesi osoitteella *Iskulau- 
lo, peliohjain ja Super Mario World - sekilpailu”, Nintendo-lehti, Särkiniementie 
eli. Se toimitetaan voittajalle heti,  %C 00210 Helsinki Muista kirjoittaa oi- 


kein selvästi ja liittää mukaan myös oma 
unjuustpohyksikköilmöstyytäuomen nimesi ja osoitteesi. Vastausten on oltava 
narkkinoille. 


perillä viimeistään 80. huhtikuuta 1998. 
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Seis, prinsessa Zelda! 
Olet niin uuvuksissa, 
että pystyt vain vaivoin 
kantamaan tuota 
jousta! Sinut on helppo 
päihittää! 


Darknut on oikeassa. Ganonia vastaan käyttämäni kään eiestä 
loitsu... miltei tuhosi minut... elinvoimani on miltei minua 
nollassa! En pysty taistelemaan Ganonin ritareita 

vastaan! 


No, metallisuu, 
aiotko taistella vai 
puhutko minut 
kuoliaaksi? 


Darknut 


tuhoaa... 


Ganonin 
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Hahaa! Ganon 

palkitsee minut 

runsaasti tästä 
hyvästä! 


Älähän vielä 
riemuitse voitos- 
ta, Darknut. 
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Linkolisi ylpeä minusta. Mutta... 
Link on poissa. Hän saapui tänne 

Tuhovuorelle pelastamaan minut. 
Ganonin oliot... tuhosivat hänet. 


Olisipa joku keino, 
jonka avulla voisin 
kostaa Ganonille. 


Hmm. Impa sanoo ainaLinkille, "ettei saa koskaan 
luovuttaa! Et ole koskaan hävinnyt, ennen kuin 
luovutat!" 
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Hopeanuoli... tietysti Mutta Impa, Ganon ei var- Ei tietenkään, lapseni. 
; mastikaan ole voittamaton?! ”/5[ Aivan kuten pahuudellaon 
monet kasvot, on Ganonilla- 
kin monta heikkoa kohtaa. 


Viisauden Trio- Ei! Viisauden Triovoima ei ole Etsi hopeanuoli. Jos sydämesi 
voimallako hänet mikään ase. Mutta se jakaa älyä, on puhdas, auttaa Triovoima 
päihitetään? jonka avulla pystyt käyttämään sinua käyttämään sitä Ganonin 
totuuden ja valon aseita! tuhoamiseksi. 


Impa kertoi minulle Saavuttaakseni Triovoiman Mutta en aio luovut- Sinun vuoksesi, Link! 
tuon salaisuuden 4 on minun päästävä Ganonin taa. - vaikka menet- Ganon on voitettava kenol- 


aivan kuten minä raivoisien olioiden ohi... pys- täisin henkeni! la millä hyvänsä 
kerroin sen Linkille, tyn hädin tuskin seisomaan, 
ennen kuinhän... saati sitten taistelemaan N 
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Samassa, aika lähellä... 


v 
Link! Sinähän Ei Gleeok olekaan mikään 


sanoit, ettei Trio- ongelma! Nelipäinen Gleeok... 


voiman hankkimi- 


nen ole mikään — 
ongelma! -.. ON sitten taas 


aivan eriasia! 


Kiinni Aauuhh! 
vaan, 
sankari! 


Saanko hieman 
katkoa? 


Mitä tekisim- 
me, Mitt? 


Miten niin 
"me"? 





Niin väsynyt... Trio- 
voiman pitäisi olla - 
aivan tässä... 


Onko sinulla muita 
loistavia ideoita? 


Okei, nyt 
mentiin! 
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Mitt. 


Rauhoitun, kun 
löydämme prin- 
sessa Zeldan! / 


Mikäihme 
täällä on? 


Eihassumpaa, vai? 
Joskus yllätän jopaitseni! 


Kaikista Heraldian seikkaili- 
joista minulla on seuranani - 
aapuua! 


Viisauden Trio- 
voima 


N 


Älä anna sen 
nousta päähäsi. 





nr 


Ei, Zelda! Tiedät, että jos Ganon 
Viisauden" ikinä saa haltuunsa 
Triovoima ei sekä Viisauden että 
auta sinua. Voiman Triovoiman, 
vaipuu koko Heraldia 
pimeyteen. 


Kuitenkin tarjosit Viisauden Triovoimaa Olet kuitenkin palvellut Jos saat vielä yhden 
pahalle... pelastaaksesi Linkin. Viisauden valoa tilaisuuden - vannotko, 
pitkään ja hartaasti. ettetikinä anna tunteidesi 
sekaantua velvolli- 
suuksiin? 


Kyllä, 
vannon 


Olkoon näin. Elinvoimasi palautuu ja Yhtäkkiä - ymmärrän! Palvele Viisauden valoa 
saat etsimäsi viisauden. ja Höheanuoll vat Auhota kaikissa tilanteissa. Suurin 


haasteesi on vielä edessä 


Ganonin... j A 
n... jaosaan päin. 


käyttää sitä oikein. 
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Ah, typerä prinsessa! = E Tuonvoli! 
Tiesin, että juoksisit tänne, Ganon, sin0lleJäetään Miten sinä...? 


ia i 
kun pakenit käsistäni. vain oikeuta! 


Minun on kiitettävä sinua. 
Olet poistanut Triovoimaa ympäröi- 
vän taikasinetin! Nyt se odottaa vain 
noutajaansa - minua! 





Jos sinä tuhoat minut, minun soturini Tuotyperys todella tarkoittaa sitä! 
tuhoavat sinut! Hän uhraisi itsensä! Ja tuo ase pystyy 
tuhoamaan minut! 





Entä sitten? Tämä on 
sinun loppusi, Ganon! 
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Pah! Minä valitsen itse sen ajan- 
kohdan, jolloin otan teidät käsitte- 
lyyn! Peli ei vielä ole pelattu! 








| 4 a A $£ E 
: Sr" " 
Ganon katosi! Tämä paikka tuoksuu heti Oliko ikävä? Vaiikävä? Minullako ikävä? 
paremmalta | AU Sinä ihana, ihana... 
Link! Olet No tietysti olen | |. l 
elossa! elossa! j 





Jatka, jatka! «.. ei mikään. Vai ei mikään? W Sanoin jo, että unohda. 
Ihana... mikä? Unohda! Ihana ei mikään? - Velvollisuus kutsuu. 
Mutta prin- Meillä on paljon töitä. 
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Simpsons 
Miten käytän 
raketteja? 
Pelissä on 3 eri paik- 
kaa, jossa raketteja voi 
käyttää. Osta vähintään 
6 rakettia Melin kaupasta. 
Jos olet huono tähtääjä, osta 
muutama vararaketti. 


Patsas 

Jebediah Springfieldin patsaalla istuu violetti 
lintu. Seiso laattojen välisellä linjalla pat- 
saan vasemmalla puolella ja ammu raketti. 
Lintu lentää tiehensä. 


Pelota lintu 
tiehensä hy- 
vin tähdätyn 
raketin avul- 
la. 





Barneyn Keilahalli (Bowlarama) 

Barneyn Keilahallin valokilpi on ilkeä violetti. Asia 
järjestyy kuitenkin samalla tavalla kuin edellisessäkin 
tapauksessa: asetu kilven vasemmalla puolella olevi- 
en katulaattojen väliselle linjalle. Ammu raketti, niin 
kilpi saa oikosulun ja rupeaa vilkkumaan punaisena 
ja valkoisena. 


Ammu Bar- 
neyn kilpeä 
nähdäksesi 
hienon va- 
loilmiön. 





Vanhainkoti 

Osa vanhainkodin ikkunoista on violettia lasia. Niille 
on siis tehtävä jotain. Asetu sopivaan paikkaan (vih- 
je: kts. yllä) ja ammu violetti ruutu rikki raketin avulla. 
Rikottavia ruutuja on kolme. 


HITTAR 
[tA [= Valmistau- 
tukaa van- 
hainkodin 
pikatuule- 
HI tukseen. 
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The Legend of Zelda 

Kuinka pystyn päihittämään Ganonin? 

Linkin viimeisenä tehtävänä on Ganonin, pimeyden 
valtiaan, päihittäminen. Ganon on omassa luolas- 
saan Kuoleman Vuorilla. Tarvitset kaksi eri asetta 
taistellaksesi Ganonia vastaan: taikamiekan (Magic 
Sword) ja Hopeanuolen (Silver Arrow). Sinulla on 
myös paljon hyötyä tältä tasolta löytyvästä punaises- 
ta sormuksesta (Red Ring). Se nimittäin lisää hyökkä- 
ysvoimaasi. Valitse salakäytävä Ganonin kamariin 
(katso kuvia) ja lyö Ganonia miekalla kolme kertaa 
(ei, se ei ole helppoa). Nyt Ganon muuttuu kokonaan 
näkyväksi, jolloin tuhoat hänet Hopeanuolen avulla. 















































9. taso - Kuoleman Vuoret: Kaikkein tärkeintä on 
tietää Lhtoyaden paikat ja minne käytävät johta- 
vat. Tällöin löydät Kuoleman Vuorilla tarvitsemasi 
esineet etkä eksy tieltäsi. Tässä sinulle salakäytävien 
kartta sekä tiedot siitä, minne käytävät vievät: 





T 


Mene kartan oikealla puolella 
olevaan tyhjään ruutuun. Tämä 
ruutu on oikeastaan salainen 
huone, josta löydät Hopeanvo- 


len ; 


E 






' N 


Käytä nyt kartalla näkyvää sa- 
lakäytävää F, niin pääset Gan- 
onin kamariin. Elinvimamittari- 
sion oltava täynnä. 


Osu kolmesti Ganoniin taika- 
miekallasi. Se ei ole helppoa, 
Koska Ganon muuttuu älillänä- 
kymättömäksi ja häipyy kuin tuhka 


tuuleen. 


Tuhoa Ganon lopullisesti Ho- 
panvolen avulla. Ganon su- 
laa pois ja jättää Voiman Trio- 
voiman jälkeensä tuhkaan. 





Kulje ylemmästä ovesta, niin 
löydät prinsessa Zeldan. Mat- 
kalla olevan tulen voit sam- 
muttaa taikamiekkasi avulla. 


Metal Gear 
Kuinka voin tuhota supertietokoneen? 


Monet ovat ihmetelleet mikseivät 16 muoviräjähdettä 
tehoa supertietokoneeseen. Totuus on, ettei se onnistu 
ennen kuin Tri Petrovich itse paljastaa, miten se 
onnistuu. Ennen tätä on sinun sitäpaitsi vapautettava 
kaikki panttivangit tappamatta ketään heistä. Ennen 
kuin Tri Petrovich puhuu, on sinun pelastettava myös 
hänen tyttärensä Ellenin sellaisesta huoneesta, johon 
sinut itse vietiin eräässä pelivaiheessa. Löydät tohto- 
rin sen huoneen vasemmalla puolella olevasta huo- 
neesta, josta jo aiemmin löysit taskulampun. 


SATSaNaSaaSSaN O) 
L LIK L LIILLI 





Kun Tri Petrovich on antanut sinulle ohjeet, voit 
räjäyttää supertietokoneen. 


The Simpsons 

Kuinka pääsen museossa olevien patsaiden ohi? 
Oletko vankina museossa, jossa egyptiläiset patsaat 
vainoavat sinua? Älä kuitenkaan menetä toivoasi. 
Hypi patsaiden jalustoille ja jatka niin, että osut 





Kun tulet paikkaan, joka vaikuttaa umpikujalta, hyp- 
pää patsaan jalustalle. Hyppää vielä kerran niin, että 


osut patsasta päähän. Nyt ankh-symboli putoaa alas. 


Metal Gear 
Miten pääsen sokkeloiden läpi? 


On tärkeää päästä sokkeloiden läpi, jotta voit va- 
pauttaa Ellenin ja sitten palata takaisin siihen raken- 
nukseen, jossa tohtori on. Alempi sokkelo johtaa 
siihen rakennukseen, johon sinut aiemmin vietiin ja 
jossa Elleniä pidetään vankina. Tie kulkee näin: va- 
sen, vasen, ylävasen ja vasen. Ylempi sokkelo johtaa 
Tri Petrovichin luo: alavasen, alavasen, ylös ja alava- 


sen. 






aN 
EN < 


Sokkelot voivat joskus aiheuttaa paljon päänvai- 
vaa. 


patsaan pään päälle. Ankh-symboli putoaa alas - 
sinun kannattaa ottaa se haltuusi. Kerää kuusi ankh- 
symbolia ja asetu sitten jonkin patsaan jalustalle, kun 
maanjäristys alkaa. Näin selviydyt ehjin nahoin. 


Kerää kuusi ankh-symbolia ja seiso sitten jonkin 
patsaan jalustalla, niin vältyt maanjäristyksen tuhoil- 
ta. 





Nintendo-kilpailujen voittajat 


Nintendo-kilpailun 9/91 voitti 
Mikko Timonen Helsingistä. 


Nintendo-kilpailun 10/91 voittaja on 
Valtteri Lehtinen Salosta. 


Molemmat saavat palkinnoksi toivomansa The Simpsons -keskusyksikköpelin. 


Nintendo-kipailun 11-12/91 voitti 
Jason Ikävalko Espoosta. 
Eddie lähetti ensimmäisenä todisteen siitä, että hän oli selvittänyt Little Nemo - The Dream Master - 
pelin. Jason saa palkinnoksi toivomansa Mega Man 3 -pelin. 





Uusi Nintendo-kilpailu sivulla 34. 
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Super Mario Bros. 3 

| Ensimmäinen taikapilli löytyy maailmasta 1-3. Kun 
Mario pysyy riittävän kyykyssä radan loppu- 
"puolella olevan valkoisen palikan keskellä, hän putoaa 
sen läpi. uokteellä rauha! oikealle Mario pääsee 
salaiseen sienitaloon, jossa pilli on. 

| Toinen pilli on ykkösmaailman linnoituksessa. Ensim- 
mäiselle ovelle tultaessa on juostava pesukarhu-Mario- 
na takaisinpäin ja lennettävä ensin ylös vasemmalle ja 
sitten oikealle näyttöruudun yläpuolella näkymättömis- 
sä. Sitten näyttöruutu pysähtyy. Paina ristiohainta ylös- 
päin, niin putkahdat pillin piilopaikkaan. 
Kolmas pilli on kakkosmaailmassa. Karttanäytön oi- 
keassa ylänurkassa oleva kivi murskataan vasaravel- 
jeksiltä saadulla vasaralla. Kiven takana jatkuu polku; 
jonka varrella veljekset partioivat ja heittävät tulipallo- 
ja. Kun olet päihittänyt veljekset, saat viimeisen pillin. 

Torsten Fagerholm, Kauniainen 


Simpsons 
Mihin avainta ja pilliä käytetään? 


Näitä molempia esineitä voit käyttää vanhain- 
kodin luona. Jos käytät avainta vanhainkodin 
pääoven luona, siirryt salatietä miltei Moen 
tavernan luo. Tämä auttaa sinva silloin, jos teet 
tempun kun ajastin näyttää joko 200 tai 400, 
koska silloin kello on pelissä 14.00 tai 16.00, 
jolloin elokuvateatteri idi ja violetin väri 
ihmisiä kulkee solkenaan ohitsesi. Käytä 
"sprayväriä peittääksesi violetin värin. 


Jos vihellät pilliin kun seisot vanhainkodin kaik- 

"kein kauimpana olevan ikkunaparin ulkopuo- 

lella, katsoo isoisä Simpson ikkunasta ja heittää 

| ämpärillisen kolikoita päällesi. Todella kilttiä, 
— vai mitä? 
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Mega Man 3 

Tiedämme, että Mega Manin uskollinen Rush- 
koira voi auttaa isäntäänsä hyppäämään neljä 
kertaa korkeammalle kuin tavallista. Mutta on 
toinenkin tapa, jolla Mega Man hyppää vielä 
korkeammalle. Paina käsiohjain 2:n ristiohjain- 
ta oikealle ja pidä se painettuna. Mega Man voi 
hypätä yhtä korkealle kuin näyttöruutu on, kun 
painat käsiohjain 1:n A-nappia. Aika hyvin, 
eikö? T H] = 1 E 


Faxanadu 

Tässä erittäin a ainen koodi: 

jcf?8n20YRDbjchakAhCEIGg 
Jukka Siltala, Pietilä 


T.M.H.T. 2 - The Arcade Game 

Mitä sanoisit, jos saisit 10 varakilpikonnaa heti 
pelin alussa? Paina siis seuraava koodi, kun 
olet pelin nimiruudussa (käytä peliohjainta 1): 
ylös, oikea, oikea, alas, alas, alas, vasen, va- 
sen, vasen, vasen, B-nappi, A-nappi ja Start - 
näppäin. 


O KONAMI 1990 


3 1 TURTLE 


Super Mario Bros. 2 

Helppo tapa voittaa Wart-sammakko: Ohjaa prinses- 
sa 7-2 maailmaan. Asetu Wartin luona seisomaan 
vasemmalla olevan torven yläpuolella olevan kolmen 
palikan ryhmän oikeimmanpuoleisen palikan aivan 
oiekaan reunaan. Kun Wart nyt puhaltaa tappavia 
kuplia, on prinsessan helppo hypähtää ylös ja pysyä 
ylhällä tarvittavan kauan. Osa vihanneksista lentää 
suoraan käteen, kun seisot tässä kohdassa. Kun sinulla 
on vihannes kädessäsi, leiju Wartin taakse. Kun Wart 
avaa suunsa, voit helposti heittää vihanneksen Wartin 
kitaan. Toista temppu riittävän monta kertaa. Sama 
temppu onnistuu myös esim. Mario-hahmolla pelates- 
sa, mutta Wartin taakse pääseminen on hankalampaa. 

Jukka Siltala, Pietilä 





Nintendo-metsästystä Aasiassa 


Hongkongissa videopelit ovat halpoja. Mutta katso mitä 
ostat! Se Game Boy -peli, jonka luulet sopivan kotona 
olevaan Game Boy -peliyksikköön, saattaakin olla val- 
mistettu jotain niitä lukuisia luvattomia kopioyksiköitä 
varten, joita meillä täällä Suomessa ei onneksi ole kovin 


paljon. 


Lehden toimitus kiertelee maailmaa aina 
silloin tällöin. Yleensä matkaamme 
USA:ssa kaksi kertaa vuodessa pidet- 
täville CES-messuille. Seuraavassa nu- 
merossa kerromme talven CES-messui- 
ta Las Vegasissa. Mutta tällä kertaa 
kerromme viimesyksyisestä kaukoidän 
matkastamme. 


Nintendo maailmalla 

Matkallamme kävimme lähinnä kah- 
dessa pääpaikassa: Hongkongissa et- 
simässä halpoja ja hyviä tuotteita ja 
tutustumassa elektroniikkamessuihin ja 
Tokyossa tapaamassa sekä Tokuma 
Shotenin (tekevät Nintendo-Poweria) 
että Tecmon edustajia. Tecmo on val- 





Tässä ohjelmoidaan NES-pelin ohajuskoodia. Koodi 
näkyy vasemmassa näyttöruudussa ja sen vaikutus 
oikeanpuoleisessa näyttöruudussa 


mistanut monta Nintendo -keskusyk- 
sikkö- ja Game Boy -peliä. 


Hongkong 

Ensimmäinen vaikutelma Hongkongis- 
ta on, että se on todella länsimainen ja 
moderni, vaikka se onkin tavallaan 
osa Kiinaa. Hongkonghan kuuluu vielä 
toistaiseksi Iso-Britannialle, muuta so- 
pimuksen mukaan tämä vapaakaup- 
pa-alue luovutetaan Kiinalle vuonna 
1999. 


Monet luulevat, että Hongkong on saa- 
ri, mutta se on vain puolitotuus. Hong- 
kongiin kuuluvat Hongkongin saari ja 
Kowloon -niminen mantereen osa. Näi. 

maamassojen välillä kulkee vedenalai- 





Hongkong: Tämä hedelmä- ja lehtikauppias 
kojunsa aikaisin aamulla. 


sia tunneleita. Niiden välillä liikennöi- 
vät myös kuuluisat Star Ferryt, jotka 
muutamalla markalla kuljettavat 
ihmisiä Hongkongin todella vilk- 
kaan sataman halki. Täällä on 
kaikkea. Täältä lähtevät hong- 
kongilaisten ja japanilaisten tuot- 
tajien koh ikkä:, vaate- ja 
hedelmäkuljetukset Eurooppaan 
ja Yhdysvaltoihin. 


Kowloon 
Kowloonin kauppa-aluetta kut- 
sutaan Shim Tsa Tsuiksi. Alueel- 
la on miltei mitä tahansa. Ja 
kaikki on huomattavasti halvem- 
paa kuin koto-Suomessa. kameo- 
rita, walkamneja ja videokame- 
roita on suuri valikoima. Mutta 
koska kaikkialla Hongkongissa 
valmistetaan myös pal- 
on vaatteita, voi täältä 
ostaa myös kaikenlaatvisia vaat- 
teita todella edullisesti. 





Entäpä Nintendo? 

Kyllä, täällä on kaikenlaisia Nin- 
tendo-pelejä ja -tarvikkaita. Si- 
täpaitsi näillä markkinoillaliikkuu 
myös joukoittain piraattituotteita 
[sekä keskusyksiköitä että peli- 
kasetteja). Näin elämäni en- 
simmäistö kertaa Game Boy - 
piraattikasetin. Siinä oli Tetris, 
Super mario Land ja Motocross 
Maniacs. Sinusta kuullostaa ehkä 
hassulta, että kasetilla oli myös 
Tetris-peli, mutta Aasiassa Game Boy - 
peliyksikkö myydään yksistään, ilman 
mitään peliä. Pirattituotteiden laatu näytti 








olevan huomattavasti heikompaa kuin 
aitojen Nintendo-tuotteiden "Ninten- 
do Seal of Gvality" -laatu. 


Tokyo 
Jatkoimme matkaamme Tokioon, jossa 
tapasimme japanilaisen pelivalmista- 
jan Tecmon edustajia. Tokio on usko- 
mattoman suuri, mutta hyvin suun- 
niteltu kaupunki. Tokiossa on maa- 
ilman kallein tonttihinta, joten 
mitään ei jätetä käyttämättä te- 
hokkaasti. Kaikki tila on hyöty- 
käytössä. Siten esimerkiksi ho- 
tellimme oli rakennettu seuraa- 
vasti: metro kellarissa, kauppo- 
ja katutasolla ja hotellin vas- 
taanotto vasta kolmannessa ker- 
roksessa. Tämän kerroksen ylä- 
volella oli vähintään 30 hotel- 
ihuonekerrosta. 


Tecmo 

Tecmo sijaitsee aivan Tokion kes- 
kustassa pilvenpiirtäjässä, jos- 
sa on vain yksi (!) hissi. Kerrokset ovat 
hyvin pieniä, joten yhteen kerrokseen 
mahtuu tasan yksi osasto. Tapasimme 
ensin Tecmon yritysjohdon, joka kertoi 
meille hieman Tecmosta, sekä histori- 
aa että välähdyksiä tulevaisuudesta. 
Sitten kävimme tutustumassa Tecmon 
tuotantoyksiköihin. Peli, jota he juuri 
kehittelivät, on jonkinlainen jalkapal- 
losimulaattori, joka julkaistaan sekä 
keskusyksikkö- että Game Boy -versi 
na. Pelillä ei tosin vielä ollut nimeä. 
Tecmo salasi tiedon siitä, kehittelivätkö 
he jotain peliä Super-Nintendo -pe- 
liyksikköön. Olin kuitenkin näkevinä- 
ni, että heillä oli jalkapallosimulaatto- 
ripelin versio myös Super-Nintendoon. 
Toinen keskusyksikköpeliuutuus oli Ram- 
bon tyyppinen peli, jossa riitti pama- 
uksia jaräiskettä. 


avaa 

















Täällä tehdään Tecmon pelien musiikki ja 
äänet. 
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27. huhtikuuta 
ilmestyy 


aude 








LEHTI 


jossa on vähemmän sarjakuvia ja enemmän pelitietoa. Saat 22 sivun tietopaketin uusimmista ja 
parhaista Nintendo-keskusyksikkö- ja Game Boy -peleistä. 





Näistä kerromme: E 


Tilaajat saauat tämän lisäksi 16-sivuisen Power Player -Uitteen, jossa mm: 


Keskusyksikköpelit: 
Lolo 3 

The Flintstones 
(Kiviset ja Soraset) 
Battletoads 


Game Boy: 
Dragon's Lair 
Super R.C. Pro Am 


Mega Man 
Kid Icarus 
Marble Madness 





Kohti uusiaratkaisuja... 


Oletko aito Power Player? Ratkaisetko uudet pelit nopeammin kuin kukaan muu? Haluatko 
todistaa sen? Osallistu Nintendo-kilpailuun! 


Kuukauden pelinä Nintendo-kilpailussa 


Star Wars 


Lähetä valokuva todisteeksi siitä, että olet selvittä- 
nyt Nintendo-kilpailun pelin. Muista kirjoittaa va- 
lokuvan taaks oma nimesi, osoitteesi, mikä peli on 
kyseessä ja minkä pelin haluat palkinnoksi. Kirjoi- 
ta todellakin nämä tiedot kuvan taakse, sillä pienet 
laput katoavat helposti tänne toimituksen paperi- 
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röykkiöihin. 

Lähetä valokuva meille osoitteella Star Wars -kil- 
pailu, Nintendolehti, Särkiniementie 5 C, 00210 
Helsinki. Muista kirjoittaa kuoren päälle sanat Star 
Wars, sillä muuten kirjeesi hukkuu kaiken muun 
lehteen virtaavan postin joukkoon. 


Mahtava palkinto! 

Kunkin Nintendo-kilpailun voittaja saa vapaava- 
lintaisen Nintendo -keskusyksikkö- tai Game Boy - 
pelikasetin. Voittaja saa myös paljon kunniaa, sillä 
hänen nimensä julkaistaan lehdessämme. 








Nintendo on myös jokaisen lätkäfanin 
toivepeli. Nintendo-keskusyksik- 
köön saatavana jo kaksi lämärin- 
lujaa huippupeliä ja Blades Of 
Steelin Game Boy -versio saa- 
puu kauppoihin piakkoin. 


Nintendon raudanluja ykkös- 
ketju, Teemu Selänne — Joo- 
nas Kurri — Ville Kurri, pelaa- 
vat jo Nintendoa. Pelaa 
Sinäkin! 





Ice Hockey" 
Raj 





Saces Of Steel" — Game Boy" 


Nintend; 





ikoirn 


S 








Myynti: Valtuutetuissa Nintendo-myyntipisteissä. Maahantuonti Funente oy, (90) 670 455. 


OSTA AINA AITO NINTENDO! 
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10) JLS Kuvi 
Piet — 
MWIeFennettö 





Ya KARA 
3216 


vit LEIKKAA IRTI JA POSTITA HETI 


Lähettäkää minulla seuraavat 
videot hintaan 69nk/kpl« postikulut 


NONI as kaotaa n Ta NUME 


VHÄKEaa sana vvalea NUMEtO 
a kyllä, halvan liittyä 
OMAXI-lasten videokerhoon 
3 kyllä, haluan käyttää liittymisetuni 
ja tilata Soda Stream limsakoneen OMAXI 


iittymishintaan 329 mk (sis. yhden 
makuainepullon ja yhden annostelijan) LASTEN VIDEOKERHO 


1 Nimi = — Syntymäaika 


jä Vastauslähetys 
4 Sopimus 65280/5 








Postin. ja toimip. Puh 


65280 VAASA 








